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СОЛНЫШКО  И  ТУЧКА.  

Возраст: Младшая группа 

Цель: Развивать у детей представление о различном характере музыки ( веселая, спокойная, 

грустная). 

Задачи: Развивать музыкальную память, представление детей о различном характере музыки 

(веселая, спокойная, грустная). Развивать слуховое восприятие, элементарное музыкально-

аналитическое мышление – умение сравнивать, сопоставлять музыку различного характера. 

Ход игры: Детям раздают игровые полотна с изображением солнца, тучки и солнца за тучкой, 

которые соответствуют веселой, грустной и спокойной музыке. Педагог исполняет 

поочередно песни разного характера (плясовую, колыбельную, спокойную), и предлагает 

детям поиграть – накрыть фишкой изображение, соответствующее по настроению характеру 

музыки. В младшей группе предлагаются только контрастные по звучанию веселые и 

грустные мелодии. 

Игровые правила: Прослушать мелодию до конца, не мешать другим. 

Игровые действия: Отгадывание характера музыки, выбор соответствующего изображения. 

Игровая цель: Угадать первым. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

УЗНАЙ  ПО  ГОЛОСУ. 

Возраст: Младшая группа 

Цель : Учить детей воспринимать и различать на слух различные звукоподражания. 

Задачи: Развивать элементарную музыкально-аналитическую деятельность детей – учить 

различать простейшие звукоподражания по слуховому восприятию и соотносить музыкальный 

образ с изображением на картинке. 

Ход игры: Педагог показывает детям картинки, на которых нарисованы животные: кошка, 

собачка, курочка, корова, петушок и т.д. и говорит о том, что все они говорят разными голосами. 

Например, кошка поет «Мяу», собачка – «Гав», курочка – «Ко-ко-ко» и т.д. Когда дети это 

усвоят, педагог предлагает им поиграть. Он говорит о том, что у куклы Маши много разных 

животных: и кошка, и собачка и т.д. Их всех пора кормить, но они разбежались. Послушайте, 

кого зовет Маша: 

-Ко-ко-ко! 

Дети повторяют за педагогом повторяющиеся звукоподражания, называют животное и 

выбирают соответствующую картинку, пока не соберут все. 

Игровые правила: Сначала слушать звукоподражания, затем повторить их за педагогом. 

Игровые действия: Выбирать картинки, соответствующие звукоподражаниям. 

Игровая цель: Собрать все картинки. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

Название: КТО  В  ДОМИКЕ  ЖИВЕТ? 

Цель: Учить детей различать высокие и низкие звуки, узнавать знакомые мелодии. 



Задачи: Развивать музыкальную память, учить детей узнавать знакомые мелодии 

изобразительного характера, по слуховому и зрительному восприятию соотносить 

музыкальный и художественный образы. Развивать звуковысотное восприятие музыки – 

умение различать высокие и низкие звуки. 

Ход игры: Педагог знакомит детей со звучанием одной и той же мелодии в разных регистрах (в 

низком регистре и в высоком ), например, «Кошка» Александрова. Когда дети научатся 

различать высокие и низкие звуки, передающие соответственно образы детеныша и матери, им 

предлагается поиграть. При этом педагог говорит, что в большом доме на первом этаже живут 

мамы, на втором (с маленькими окошками) – их детки. Однажды все пошли погулять в лес, а 

когда вернулись, то перепутали, кто где живет. Поможем всем найти свои комнаты. После этого 

педагог проигрывает мелодию «Медведь» Левкодимова в разных регистрах и просит детей 

угадать, кто это: медведица или медвежонок. Если ответ правильный, в окошко вставляется 

соответствующее изображение, и т.д. 

Игровые правила: Прослушать музыкальный фрагмент, не подсказывать другим. 

Игровые действия: Отгадывать мелодию, выбирать соответствующее ей изображение. 

Игровая цель: Угадать перв 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 



 

 

 

Название: ЗАЙЦЫ. 

Цель: Упражнять детей в восприятии и различении характера музыки: веселого, плясового и 

спокойного, колыбельного. 

Задачи: Развивать слуховое восприятие, элементарное музыкально-аналитическое мышление 

– умение слушать и сравнивать музыку различного характера (веселую, плясовую и 

спокойную, колыбельную). Развивать музыкальную память, представление о различном 

характере музыки. 

Ход игры: Педагог рассказывает малышам о том, что в одном доме жили-были зайцы. Они 

были очень веселыми и любили плясать (показывает картинку «Зайцы пляшут»). А когда они 

уставали, то ложились спать, а мама пела им колыбельную песню (картинка «Зайцы спят»). 

Далее педагог предлагает детям угадать по картинке, что делают зайцы? И изобразить это 

своими действиями (дети «спят», дети пляшут), под музыку соответствующего характера. 

Игровые правила: Прослушать до конца мелодию, не мешать отвечать другим. 

Игровые действия: Отгадывание характера музыки, выбор соответствующего ему 

изображения или показ соответствующих действий. 

Игровая цель: Первым показать, что делают зайцы. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



Название: УЗНАЙ КОЛОКОЛЬЧИК. 

Возраст: Старшая группа. 

Цель: Упражнять детей в различении трех звуков разной высоты (звуки мажорного 

трезвучия) до-ля-фа. 

Задачи: Развивать музыкальную память и звуковысотный слух, умение по слуховому 

восприятию различать высокие, средние и низкие звуки в пределах мажорного трезвучия: до-

ля-фа. 

Ход игры: После исполнения попевки «Бубенчики» Е.Тиличеевой педагог показывает детям 

карточки с изображением трех разных колокольчиков: верхний колокольчик желтого цвета – 

Динь, средний колокольчик зеленого цвета – Дан и нижний колокольчик красного цвета – 

Дон. После этого педагог предлагает детям спеть попевку и показать рукой, на какой высоте 

располагается каждый из колокольчиков . Когда дети достаточно хорошо освоили это, им 

показывают рукой и голосом, где он находится, т.е. какой это звук – высокий, средний или 

низкий. 

Бубенчики висят, 

Качаются, звенят. 

Повторим мы их звон: 



Динь-динь, дан-дан, дон-дон.                                                                                                                                                                                                 

Игровые правила: Прослушать напев, не мешать отвечать другим и не подсказывать. 

Игровые действия: Отгадать высоту звука, показать ее положением руки или самостоятельно 

напеть. 

Игровая цель: Угадать первым, чтобы увидеть изображение.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 



 

Название: СЛУШАЙ ВНИМАТЕЛЬНО. 

Цель : Развивать представление об основных жанрах  музыки, способность различать песню, 

танец, марш. 

Программное содержание: Проводить музыкальный анализ основных жанров музыки по 

слуховому восприятию, развивать музыкальную память, способность различать песню, 

танец, марш, развивать песенное и танцевальное творчество по жанрам музыки. 

Ход игры: Педагог исполняет музыкальные произведения разного жанра: колыбельную, 

польку, марш. Обращает внимание детей на их особенности, предлагает найти 

отличительные черты. Одному ребенку на слух предлагается определить жанровую 

принадлежность заданной мелодии и выбрать соответствующую картинку, остальные дети 

указывают свой ответ на игровых полотнах с изображением, соответствующим различным 

жанрам музыки. 

Педагог исполняет музыкальные произведения разного жанра: колыбельную, польку, 

марш. Обращает внимание детей на их особенности, предлагает найти отличительные 

черты. Детям предлагается поиграть – определить на слух жанровую принадлежность 

заданной мелодии, выбрать на игровом полотне картинку с соответствующим изображением 



и накрыть ее фишкой. При этом ребенок должен пояснить, как называется этот жанр музыки 

и что под такую музыку можно делать. 

Когда дети научились различать музыку по жанровому признаку, предложить им творческие 

задания: самостоятельно придумать мелодию определенного жанра или вспомнить песню в этом 

жанре; тому, кто быстрее и лучше справится, предоставляется право назначить следующий 

жанр.Кроме задания по песенному творчеству можно использовать задания по танцевальному 

творчеству, т.е. предложить детям  придумать и исполнить движения, соответствующие жанру 

музыкального произведения. При подведении итогов игры дети сами выбирают наиболее 

понравившееся им исполнение и повторяют его все вместе. 

Игровые правила: Прослушать мелодию до конца, не мешать другим. 

Игровые действия: Угадывание  жанра, выполнение соответствующих движений. 

Игровая цель: Угадать первым. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 

 
 



 

 

 

 
 



 

 

 

Название: ЧЬЯ  МУЗЫКА ? 

Возраст: Подготовительная группа. 

Цель: Развивать у детей представление о национальном характере музыки. 

Задачи : Развивать музыкально-аналитическое мышление: умение по слуховому восприятию 

сравнивать и сопоставлять произведения с различными музыкальными оттенками, придающими 

музыке определенный национальный характер, национальные особенности. Закреплять умение 

сопоставлять слуховой образ со зрительным (детали национального костюма). 

Ход игры: Педагог знакомит детей с произведениями русского, башкирского, татарского, 

украинского,ханты- мансийского фольклора,  обращает внимание на отличительные особенности 

музыки разных народов, показывает при этом картинки, изображающие детей в национальных 

костюмах. Когда дети уже достаточно хорошо знакомы с народной музыкой, детям предлагают 

выбрать картинки, соответствующие по рациональным особенностям исполненной педагогом 

песне. И наоборот, педагог показывает детям картинку и просит исполнить песню того народа, 

национальный костюм которого изображен на картинке. 

Игровые  правила: Прослушать фольклорный напев до конца, не мешать отвечать другим. 

Игровые действия: Отгадывать национальную принадлежность мелодии, выбирать 

соответствующее изображение. 

Игровая цель: Угадать первым. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 
 

 

 



 

 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

Название: ВЫЛОЖИ МЕЛОДИЮ. 
Цель: Развивать ритмический слух, упражнять детей в определении ритмического рисунка 

мелодии. 

Задачи: Развивать ритмическую и ассоциативную память. По слуховому восприятию учить 

детей различать длительность звуков: короткие и долгие, уметь передавать ритмический рисунок 

с помощью ассоциативных элементов:квадраты и прямоугольники, соотносить таким образом 

мелодию с графическим изображением.  

Ход игры: Педагог исполняет знакомые детям песни с разным ритмическим рисунком, 

предлагает детям его прохлопать. Затем он показывает детям как можно условно изобразить 

ритмический рисунок с использованием квадратов, обозначающих долгие звуки. В ходе игры 

педагог исполняет знакомые детям песни и предлагает им выложить их ритмический рисунок. И 

наоборот просит детей вспомнить песню по предложенному педагогом условному изображению 

ритмического рисунка мелодии. 

Игровые правила: Слушать знакомые мелодии, не мешать и не подсказывать другим. 

Игровые действия: Отгадывать песни, прохлопывать их ритмический рисунок, выкладывать его 

графическое изображение и наоборот. 

Игровая цель: Первым выложить рисунок мелодии. 

 

 

 

 

 

 

 



 


